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Estudo crítico e apropriação das novas tecnologias de aprendizagem e informação aplicadas ao 

ensino de história. 

 

 

Estudo de suportes tecnológicos aplicados ao ensino de História, tais como ambientes virtuais de 

aprendizagem, editores de texto colaborativo, aplicativos, jogos, entre outros. Construção de 

ambientes virtuais para realização de atividades de pesquisa e ensino de História na Educação 

Básica. 

 

 

 Bases de dados e ferramentas de busca para a pesquisa histórica na Internet 

 Enciclopédias, dicionários e materiais de consulta colaborativos de licença livre: produção e 

utilização em pesquisas 

 Redes sociais e ambientes virtuais de aprendizagem: usos, customização e apropriação para 

ensino e pesquisa em história 

 Sites, blogs e videoblogs (vlogs): navegação crítica e possibilidades de criação 

 Jogos eletrônicos e ensino de história 

 Aplicativos e softwares de aprendizagem em história. 
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